Tätigkeiten mit Activity Generator 4 (AG4) erzeugen (früher Switchlist Generator oder SLG)

für den Wupper Express Version 11 Strecke 

(Weg errichtet durch Ralf Kölsche u. Jürgen Wolfersheim)

Das Wupper 11 Schablonen sind Activity Generator-Schablone Akten. Sie müssen Steve Davis ' Activity Generator-' Aufgaben Kreation Dienstprogramm für MSTS anbringen lassen, um diese Schablonen zu benutzen, um Ihre eigenen Aufgaben zu verursachen. Zu mehr Information über dieses Dienstprogramm für MSTS, besuchen Sie bitte http://www.skylinecomputing.com
Der Wupper 11 Strecke, gelegen in Westdeutschland, ist ein Teil von ter Rhein-Ruhr Bezirk (Ruhrgebiet), der Deutschlands größtes Industriegebiet und wirklich die größte Stadt des Landes mit ungefähr 9 Million Einwohnern ist. Aber es gibt keine administrative Einheit und keine reale Mitte auch nicht. Düsseldorf, als das Kapital des Bundesland Nordrhein-Westfalen ist eine Hauptmitte, und Essen ist Deutschlands 6. größte Stadt mit ungefähr 650.000 Einwohnern.

 Die ära für die Schablone wird in heutige ära eingestellt. Die Hauptspielermaschine ist eine Kategorie 145 elektrische Maschine, die HP ungefähr 8000 liefert, das fast das äquivalent von 2 Maschinen Dash9 (HP 8800) ist. Die erforderliche Walzgutakte ist we11act1.zip  Akte, die in der Selbst-installateur Akte irgendwelche Maschinen und Walzgut sowie einige änderungsdateien miteinschließt. Zusätzlich benötigen Sie die folgenden Freewareakten mit ihrer Downloadposition, die Akten aufzuheben:

  

   Name der Akte                             Downloadposition                      Autoren

Elektrisches AR-DB101030.zip                     www.felixtrains.de         Andreas Rosenau/Felix Banaszak

Elektrisches TP_110_3_VRT_11.zip             www.thopil.de               Thomas Pilder

Elektrisches tser_db_br_143_582.zip           www.ts-eastrail.de        Mirko Küster

Elektrisches tser_db_br_143_959.zip           www.ts-eastrail.de        Mirko Küster

Schnellzug STP_DB_ICE3_403.exe             www.the-train.de          Stefan Pufler

D.M.U. TP_628_4_V11.zip                           www.thopil.de               Thomas Pilder

Erinnern Sie einfach daran, daß Sie die erforderliche Lokomotive oder das Walzgut mit Activity Master von skylinecomputing.com oder von ConBuilder ändern können, um Ihren persönlichen Anforderungen zu entsprechen. 

Das Schablone Paket für das Wupper drücken 11, die aus Weg die nach Osten gehenden (EB) und nach Westen gehenden Schablonen (WB) einschließt, jedes ungefähr 10 unterschiedliche Wege für Ihre Schaltung Präferenzen habend. Sie werden tun  Manövrieren entlang den 542 Abstellgleisen innerhalb des Weges. Nehmen Sie Anmerkung, die wegen des Vorhandenseins des KI Verkehrs (ungefähr 10 pro Schablone), Sie aufmerksam sein muß, wenn Sie die überkreuzung müssen, irgendeine Schaltung auf den Abstellgleisen tun, die auf der gegenüberliegenden Seite der Hauptstrecke gelegen sind. Gebrauch des MSTS Sortierfaches ist ein endgültiger Wert, wenn er einiges Aufheben oder Vermittlungsaufgaben, wegen der Fähigkeit des Sortierfaches, Spielermaschine Fahrerhäuser zu schalten durchführt.

 Erinnern Sie daran, daß nicht alle Abstellgleise anordnungsgemäß Ihres Zugs recht nützlich sein können. Sie können den Bereich betrachten müssen, den Sie etwas Arbeit erledigen möchten  mit dem MSTS Tätigkeit Herausgeber (AE). Leider zu der Zeit des Schreibens dieses Dokumentes, war kein ausführliches Diagramm vorhanden. Um bei der Aufgabe Vorwähler zu helfen, wurden Informationen jedem Abstellgleise auf der rechten Seite des „besonders anfertigen Ihre Tätigkeit“ Fensters um seine Lagebestimmung einzuschließen ob für nach Osten gehenden (EB) oder nach Westen gehenden Verkehr (WB) hinzugefügt. Nehmen Sie Anmerkung, die, wenn Sie alle Schalter in Handbuch oder alles Signalisieren umwandeln müssen in freizügiges, die Wupper TDB Akte eine sehr große Akte (15MB+) ist und nah an einer Minute nehmen kann, um die Umwandlung zu bilden. Mehr Details beider Umwandlungen auf der nächsten Seite.

Die folgenden ist die allgemeinen Informationen betreffend sind Verbrauch der unterschiedlichen Aspekte des Tätigkeit Generators:

SLG hat eine Bestimmung für das Helfen bei den Signalen und bei Fahrdienstleiter bearbeiteten Schiene Schaltern.  Wegen des Vorhandenseins des KI Verkehrs, sollten Sie diese Tätigkeiten mit den Signalen und Schiene Schalter in der Standardart normalerweise laufen lassen, wie vorgeschlagen im SLG Handbuch.  Dann, falls Sie nicht mit der Tätigkeit wegen eines roten Signals oder wegen der Schiene Schalterausrichtung, außer der Tätigkeit, Ausgang MSTS, Anfang SLG fortfahren und die Signale und die Schiene Schalter zu freizügigem und zu manuellem umschalten können, beziehungsweise.  Zunächst justieren Sie den Schiene Schalter und/oder fahren Sie hinter das Signal mit eingeschränkter Geschwindigkeit fort (Fahrdienstleiter gibt nicht Erlaubnis).  Einmal hinter dem Schiene Schalter und/oder dem Signal, sollten Sie die Tätigkeit noch einmal speichern, MSTS, Anfang SLG herausnehmen und die Signale und die Schiene Schalter zurück zu der Standardart umschalten, wie stark vorgeschlagen im SLG Handbuch.  Wieder wie oben angeführt wegen des Vorhandenseins des KI Verkehrs, sollten Sie diese Tätigkeiten mit den Signalen und Schiene Schalter in der Standardart normalerweise laufen lassen.  Der Spieler sollte merken, jedoch daß , während zwischen Modi hin und her schalten lästig ist und Zeit Verbrauchens festsetzt, Sie frei sind, mit manuellen Schiene Schaltern und freizügigen Signalen an Ihrer eigenen Gefahr ununterbrochen zu benützen.

Wenn der Benutzer längere Züge laufen lassen möchte, dann sollten eine Extralokomotive oder zwei addiert werden.  SLG liefert die Möglichkeit, um die Spielerleitung Lokomotiven zu addieren oder sogar zu ändern. Der Spieler bestehen für das Wupper ausdrücken 11 Weganfänge mit einer Kategorie 145 Maschine, die für ungefähr 50-60 Wagen in diesem Weg gut sein würde. 

Die größten Züge , den auserwählten einfachen Modus mit vielen Autos im Zug (Sagen, 99) plus viele Wagen erzeugen, um aufzuheben und pro Schiene darzulegen (40 oder mehr).  Wenn dieses aufgestellt ist wird die Zuglänge hauptsächlich durch die Abstellgleislängen und das Programm randomizer begrenzt.  SLG randomisiert die Auswahl oben und legte Fälle, nicht gerechte Position aber Zahlen der Wagen dar und also kann möglicherweise nicht einen vollen Zug oder nette grosse Blöcke der Wagen to/from produzieren die Abstellgleise.  Falls der erzeugte Zug nicht genügende Wagen für Ihre Zufriedenheit hat, erzeugen Sie einfach einen anderen Zug, bis Sie ein finden, das zufriedenstellend ist.  Auch seien erinnert Sie, dem die Behandlung eines langen Zugs, wenn nicht so drastisch wie der Prototyp erfordert, viel mehr Fähigkeit als ein kurzer Zug, sogar in MSTS. Um mehr Interesse zu addieren, wählen einfachen Modus ab.  Auf jedem möglichem Weg wenn der einfache Modus abgestellt ist kann ein Zug des Wagen 25 wann zum Bau durchaus dauern und entlang die Linie schalten. In beiden Linien hilft gutes Wissen der Schienen besserer Planung Ihre Aufnahmen und setouts.

Es sei denn Ihr PC begrenzte Leistung hat, seien Sie sicher, Maximalwerte für Autofülle ( der Schweber und der Zählimpuls pro Schiene) vorzuwählen und die Wahl für das Legen der Autos nicht in die bearbeiteten Regionen auch vorzuwählen.  Betrieb auf diesem und jedem möglichem Weg wird durch spärlich bevölkerte Schiene Sporne und Yards verdorben.  Die Maximierung der Wagen fülle fügt eine Menge „Auge Süßigkeit“ für zusätzlichen Spaß in Ihrer Tätigkeit hinzu. 

                                                                       

               Ich hoffe, daß Sie Stunden lang diese Schablone genießen. Es ist meine erste Erfahrung mit dem deutschen Bahn system und mit jedem MSTS deutschen Weg und ist ein sehr anreichern gewesen.  Hoffnung, die Sie genießen, diese Schablone zu verwenden. Zögern Sie nicht, mit mir an wenn notwendig in Verbindung zu treten photoman_57@hotmail.com. Ich versuche, Ihre Interessen an das beste meines Wissens zu adressieren. Für Fragen über AG selbst, können Sie zu ihnen an Steve Davis, sein Entwerfer sprechen an stevedavis@skylinecomputing.com oder über ihr Forum am gleichen Aufstellungsort. Sie werden sehr begrüßt, um mit uns zu registrieren. 

Denis Gionet 

Translated in German by Tim Burten

